Mediengruppe =

Kultusministerkonferenz 2017
Strategie Bildung in der digitalen Welt

Die Lander beziehen in ihren Lehr- und Bildungsplanen sowie Rahmenplanen,
beginnend mit der Primarschule, die Kompetenzen ein, die fur eine aktive,
selbstbestimmte Teilhabe in einer digitalen Welt erforderlich sind. Dies wird nicht
uber ein eigenes Curriculum fur ein eigenes Fach umgesetzt, sondern wird
integrativer Teil der Fachcurricula aller Facher.

Die Lander verpflichten sich dazu, dafur Sorge zu tragen, dass alle Schulerinnen
und Schuler, die zum Schuljahr 2018/2019 in die Grundschule eingeschult
werden oder in die Sek | eintreten, bis zum Ende der Pflichtschulzeit die in
diesem Rahmen formulierten Kompetenzen erwerben konnen.



1. Suchen,

Verarbeiten und
Aufbewahren

4. Schutzen
und
sicher Agieren

6. Analysieren
und
Reflektieren

Medienbildungskompetenzen

... und was sie bedeuten.

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

... umfasst einen angemessenen Umgang mit einer standig wachsenden Menge an Daten und Informationen, die allen
Menschen durch digitale Technologien zur Verfugung steht. Umgang meint dabei das Suchen, Finden und Auswahlen
relevanter und vertrauenswurdiger Informationen und Quellen sowie die Organisation, Nutzung und Speicherung der
gefundenen Daten und Informationen.

Kommunizieren und Kooperieren

.. umfasst die Fahigkeit, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete Kommunikation zu beherrschen und Medien zur
Zusammenarbeit zu nutzen.

Produzieren und Prasentieren

...bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und kreativ bei der Planung, Realisierung und Prasentation
eines Medienprodukts zu nutzen.

Schitzen und sicher Agieren

. umfasst Themen wie Cybermobbing und -kriminalitat sowie Datenschutz und -sicherheit. Personliche Daten,
Privatsphdre und Persdnlichkeitsrechte sind zentral, um sich selbst und andere im digitalen Raum zu SCHUTZEN &
SICHER zu AGIEREN.

Probleme losen und Handeln

. umfasst einen effektive Umgang mit Hardware und Software, die Fahigkeit passende Werkzeuge bedarfsgerecht
einzusetzen, digitale Lernwerkzeuge zu finden und zu nutzen sowie Algorithmen zu erkennen und zu formulieren.

Analysieren und Reflektieren

... umfasst das Wissen um die wirtschaftliche, politische, dkologische und kulturelle Bedeutung von Medien sowie die
kritische Auseinandersetzung mit Medien und dem eigenen Medienverhalten.
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[ 4. Schiitzen und sicher agieren ]

[3. Produzierenund Priisentieren ]
Aufbewahren Kooperieren Aw

1. Suchen, Verarbeiten und

A

|
;[ 1.1. Suchen und Filtern J
L

1.1.1. Arbeits- und Suchinteressen
klaren und festlegen
. 1.1.2. Suchstrategien nutzen und
weiterentwickeln

1.1.3. In verschiedenen
digitalen Umgebungen suchen
1.1.4. Relevante Quellen

“~—— identifizieren und
zusammenfithren

g{ 1.2. Auswerten und Bewerten ]

1.2.1. Informationen und Daten
analysieren, interpretieren
und kritisch bewerten

1.2.2. Informationsquellen

2.1. Interagieren

O

2.1.1. Mit Hilfe verschiedener
@ digitaler

Kommunikationsmaéglichkeiten

kommunizieren

2.1.2. Digitale

Kommunikationsméglichkeiten
zielgerichtet und situationsgerecht
auswahlen

2.2. Teilen

O]

2.2.1. Dateien, Informationen und
Links teilen

2.2.2. Referenzierungspraxis
beherrschen (Quellenangaben)

3.1. Entwickeln und

Produzieren

3.1.1. Mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge
kennen und anwenden

3.1.2. Eine Produktion planen und in

L verschiedenen Formaten gestalten,
prasentieren, verdffentlichen oder
teilen

3.2. Weiterverarbeiten und
Integrieren

3.2.1. Inhalte in verschiedenen
Formaten bearbeiten,

| 2L fuhren, pra i und
veroffentlichen oder teilen

3.2.2. Informationen, Inhalte und

4.1. Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

4.1.1. Risiken und Gefahren in

diaitalen LJ (%

reflektieren und berticksichtigen
N 4.1.2. Strategien zum Schutz
entwickeln und anwenden konnen
4.2. Personliche Daten und
Privatsphare schiitzen

5

4.2.1. MaRnahmen fir
Datensicherheit und
Datenmissbrauch beriicksichtigen

4.2.2. Privatsphare in digitalen
Umgebungen durch geeignete
MaRnahmen schitzen

5.1. Technische Probleme
losen

I

5.1.1. Anforderungen an digitale
Umgebungen formulieren

5.1.2. Technische Probleme
| identifizieren

5.1.3. Bedarfe fiir Lésungen
. ermitteln

und Losungen finden bzw.

L6 tegien er
J

5.2. Werkzeuge
bedarfsgerecht einsetzen

5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen
B Werkzeugen kennen und kreativ
anwenden

6.1. Medien analysieren und
bewerten

6.1.1. Gestaltungsmittel von digitalen
——1 Medienangeboten kennen und
bewerten

6.1.2. Interessengeleitete Setzung,
Verbreitung und Dominanz von
Themen in digitalen Umgebungen
erkennen und beurteilen

6.1.3. Wirkungen von Medien in der
digitalen Welt (z.B. mediale

| Konstrukte, Stars, Idole,
Computerspiele und mediale

G ltd Il o ) al .l i

und konstruktiv damit umgehen

6.2. Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren

;[ 2.3. Zusammenarbeiten J Vo andars diaial Proadk 4.23. Sicherheitseinstellungen
= standig aktualisieren

5.2.2. Anforderungen an digitale
Werkzeuge formulieren

analysieren und kritisch
bewerten

— [ 1.3. Speichern und Abrufen ]

1.3.1. Informationen und Daten
abrufen, sicher speichern,
wiederfinden und von verschiedenen
Orten abrufen

1.3.2. Informationen und Daten
zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

2.3.1. Digitale Werkzeuge firr die
Zusammenarbeit bei der

——1 Zusammenfihrung von
Infermationen, Daten und
Ressourcen nutzen

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei der
| gemeinsamen Erarbeitung von
Dokumenten nutzen

2.4. Umgangsregeln kennen
und einhalten (Netiquette)

]

2.4.1. Verhall geln bei digi
— Interaktion und Kooperation kennen
und anwenden

2.4.2. Kommunikation der jeweiligen
Umgebung anpassen
2.4.3. Ethische Prinzipien bei der

\~——1{ Kommunikation kennen und
berticksichtigen

2.4.4. Kulturelle Vielfalt in digitalen
“—— Umgebungen
beriicksichtigen

2.5. An der Gesellschaft aktiv
teilhaben

_ | 25.1. Offentliche und
\private Dienste nutzen

2.5.2. Medienerfahrungen
weitergeben und in kommunikative
Prozesse einbringen

2.5.3. Als selbstbestimmter Biirger
— aktiv
an der Gesellschaft teilhaben

weiterverarbeiten und in
bestehendes Wissen integrieren

3.3. Rechtliche Vorgaben
beachten

3.3.1. Bedeutung von Urheberrecht
und
geistigem Eigentum kennen

3.3.2. Urheber- und Nutzungsrechte
-1 (Lizenzen) bei eigenen und fremden
‘l Werken beriicksichtigen

3.3.3. Personlichkeitsrechte
beachten

4.2.4. Jugend- und
Verbraucherschutz- mainahmen
beriicksichtigen

N

—[ 4.3. Gesundheit schiitzen ]

5.2.3. Passende Werkzeuge zur
Losung identifizieren
5.2.4. Digitale Umgebungen und

Werkzeuge zum personlichen
Gebrauch anpassen

L=

selbst und andere vor maglichen
Gefahren schiitzen

4.3.1. Suchtgefahren vermeiden sich

5.3. Eigene Defizite ermitteln
und nach Lésungen suchen

L 4.3.2. Digitale Technologien
[ gesundheitsbewusst nutzen

4.3.3. Digitale Technologien fiir
—1 soziales Wohlergehen und
Eingliederung nutzen

4.4. Natur und Umwelt
schiitzen

5

L 4.4.1.U l irkungen digitall
Technologien berlicksichtigen

5.3.1. Eigene Defizite bei der
Nutzung digitaler Werkzeuge
erkennen und Strategien zur
Beseitigung entwickeln

5.3.2. Eigene Strategien zur
Problemldsung mit anderen teilen

\

5.4. Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten
und Problemlésen nutzen

[ 5.4.1. Effektive digitale
-1 Lernméglichkeiten finden, bewerten
und nutzen

5.4.2. Personliches System von
vernetzten digitalen Lernressourcen
selbst organisieren konnen

5.5. Algorithmen erkennen und
formulieren

5.5.1. Funktionsweisen und

I~ grundlegende Prinzipien der
Welt k und tehen.
5.5.2. Algorithmische Strukturen in
N

genutzten digitalen Tools erkennen
und formulieren

5.5.3. Eine strukturierte,

\___| algorithmische Sequenz zur Lésung
eines Problems planen und
verwenden

| 6.2.1. Vielfalt der digitalen
Medienlandschaft kennen

6.2.2. Chancen und Risiken des
Mediengebrauchs in
unterschiedlichen Lebensbereichen
erkennen, eignen Mediengebrauch
reflektieren und ggf. medifizieren

6.2.3. Vorteile und Risiken von
~— Geschaftsaklivitaten und Services im
Internet analysieren und beurteilen

-
6.2.3. Vorteile und Risiken von

| Geschéftsaktivitdten und Services im

Internet analysieren und beurteilen

6.2.4. Wirtschaftliche Bedeutung der
|| digitalen Medien und digitaler
Technologien kennenund sie fir
eigene Geschaftsideen nutzen

6.2.5. Die Bedeutung vondigitalen
Medien fur die politische

|~——1 Meinungsbildung und
Entscheidungsfindung k und
nutzen

6.2.6. Potenziale der Digitalisierung
\___ | im Sinne sozialer Integration und
sozialer Teilhabe erkennen,

lysi und refl




Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

1.1. Suchen und Filtern

1.1.1.  Arbeits- und Suchinteressen klaren und festlegen
1.1.2.  Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln

1.1.3. In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen
1.1.4. Relevante Quellen identifizieren und zusammenflihren

1.2. Auswerten und Bewerten
1.2.1. Informationen und Daten analysieren, interpretieren und kritisch bewerten
1.2.2. Informationsquellen analysieren und kritisch bewerten

1.3. Speichern und Abrufen

1.3.1. Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschie-
denen Orten abrufen

1.3.2. Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert
aufbewahren

Kommunizieren und Kooperieren

2.1. Interagieren
2.1.1. Mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmdglichkeiten
kommunizieren

2.1.2. Digitale Kommunikationsmaoglichkeiten zielgerichtet- und situationsgerecht
auswahlen

2.2. Teilen

2.2.1. Dateien, Informationen und Links teilen
2.2.2. Referenzierungspraxis beherrschen (Quellenangaben)

2.3. Zusammenarbeiten

2.3.1. Digitale Werkzeuge fur die Zusammenarbeit bei der Zusammenfuhrung von
Informationen, Daten und Ressourcen nutzen

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten nutzen

2.4. Umgangsregeln kennen und einhalten (Netiquette)

2.4.1. Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation kennen und an-
wenden

2.4.2. Kommunikation der jeweiligen Umgebung anpassen

2.4.3. Ethische Prinzipien bei der Kommunikation kennen und bertcksichtigen

2.4.4. Kulturelle Vielfalt in digitalen Umgebungen berucksichtigen

2.5. An der Gesellschaft aktiv teilhaben

2.5.1. Offentliche und private Dienste nutzen

2.5.2. Medienerfahrungen weitergeben und in kommunikative Prozesse einbrin-
gen

2.5.3. Als selbstbestimmter Burger aktiv an der Gesellschaft teilhaben

3. Produzieren und Prasentieren

3.1. Entwickeln und Produzieren

3.1.1. Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden

3.1.2. Eine Produktion planen und in verschiedenen Formaten gestalten,
prasentieren, veroffentlichen oder teilen

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren
3.2.1. Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, zusammenfuhren, prasen
tieren und veroffentlichen oder teilen

3.2.2. Informationen, Inhalte und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten
und in bestehendes Wissen integrieren

3.3. Rechtliche Vorgaben beachten

3.3.1. Bedeutung von Urheberrecht und geistigem Eigentum kennen

3.3.2. Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei eigenen und fremden Werken
berucksichtigen

3.3.3 Personlichkeitsrechte beachten

4. Schiitzen und sicher Agieren

4.1. Sicher in digitalen Umgebungen agieren

4.1.1. Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen, reflektieren und
berucksichtigen

4.1.2. Strategien zum Schutz entwickeln und anwenden

4.2. Personliche Daten und Privatsphare schiitzen
4.2.1. Mallnahmen fur Datensicherheit und gegen Datenmissbrauch
berucksichtigen

4.2.2. Privatsphare in digitalen Umgebungen durch geeignete Mallnahmen
schitzen

4.2.3. Sicherheitseinstellungen standig aktualisieren
4.2.4. Jugendschutz- und VerbraucherschutzmalRnahmen bertcksichtigen

4.3. Gesundheit schiitzen

4.3.1. Suchtgefahren vermeiden, sich Selbst und andere vor moglichen Gefahren
schitzen

4.3.2. Digitale Technologien gesundheitsbewusst nutzen

4.3.3. Digitale Technologien fur soziales Wohlergehen und Eingliederung nutzen
4.4. Natur und Umwelt schitzen

4.4.1. Umweltauswirkungen digitaler Technologien bertcksichtigen




5. Problemldsen und Handeln 6. Analysieren und Reflektieren

5.1. Technische Probleme lésen 6.1. Medien analysieren und bewerten

6.1.1. Gestaltungsmittel von digitalen Medienangeboten kennen und bewerten

5.1.1. Anforderungen an digitale Umgebungen formulieren 6.1.2. Interessengeleitete Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen in

5.1.2. Technische Probleme identifizieren digitalen Umgebungen erkennen und beurteilen

5.1.3. Bedarfe fiir L&sungen ermitteln und Lésungen finden bzw. Lésungsstrate- 6.1.3. Wirkungen von Medien in der digitalen Welt (z. B. mediale Konstrukte,
gien entwickeln Stars, |dole, Computerspiele, mediale Gewaltdarstellungen) analysieren

und konstruktiv damit umgehen
5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen Werkzeugen kennen und kreativ anwenden 6.2. Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren

5.2.2. Anforderungen an digitale Werkzeuge formulieren 6.2.1 Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen
5.2.3. Passende Werkzeuge zur Lésung identifizieren 6.2.2. Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen

5.2.4. Digitale Umgebungen und Werkzeuge zum personlichen Gebrauch Le?ensbi_re]chen erkennen, eigenen Mediengebrauch reflektieren und
anpassen ggf. modifizieren

5.3. Eigene Defizite ermitteln und nach Lésungen suchen 6.2.3. Vorteile und Risiken von Geschaftsaktivitaten und Services im Internet
analysieren und beurteilen

6.2.4. Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Medien und digitaler Technologien
kennen und sie fur eigene Geschaftsideen nutzen

6.2.5. Die Bedeutung von digitalen Medien fur die politische Meinungsbildung

5.3.1. Eigene Defizite bei der Nutzung digitaler Werkzeuge erkennen und Strate-
gien zur Beseitigung entwickeln

5.3.2. Eigene Strategien zur Problemlosung mit anderen teilen

5.4. Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlosen und Entscheidungsfindung kennen und nutzen
nutzen 6.2.6. Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integration und sozialer
5.4.1. Effektive digitale Lernmoglichkeiten finden, bewerten und nutzen Teilhabe erkennen, analysieren und reflektieren

5.4.2. Personliches System von vernetzten digitalen Lernressourcen selbst
organisieren konnen

5.5. Algorithmen erkennen und formulieren
5.5.1. Funktionsweisen und grundlegende Prinzipien der digitalen Welt kennen
und verstehen.

5.5.2. Algorithmische Strukturen in genutzten digitalen Tools erkennen und for-
mulieren

5.5.3. Eine strukturierte, algorithmische Sequenz zur Losung eines Problems
planen und verwenden




Medienkompetenzen Jahrgangsstufe

1. Suchen, . Kommunizieren 2N 4. Schutzen 6. Analysieren
Verarbeiten und und und und
Aufbewahren Kooperieren sicher Agieren Reflektieren
Kompe- Wo? durchgefiihrt?
tenz Fach/Lernwerkstatt/ Was ? WOZ u ? urcj:a/%eeil:\
Projekt
1/6 Deutsch Bibliotheksrecherche Thema Wald
Stoffkreislauf im Wald
6 GL Fakenews
Trump und Twitter
5 Mathematik Geogebra Thema Funktionen ja
Funktionen zeichnen mit Geogebra
4 Mathematik Gute Passsatze erstellen EinfUhrung Classroom ja

Satz mit ca. 12 Wortern ausdenken, die jeweils ersten
Buchstaben merken.
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1.
Suchen,
Verarbeiten und
Aufbewahren

1/6 Bibliotheks-

2

Medienkompetenzen Jahrgangsstufe

4

Schutzen

und

sicher Agieren

Deutsch recherche
Stoffkreislauf im Wald
Englisch
4 Gute Passsatze erstellen
WP Satz mit ca. 12 Wortern ausdenken,
die ersten Buchstaben merken
5 Funktionen
Mathe ... zeichnen mit einer
Tabellenkalkulation . e
Nawi F\N‘fa i
\““ |
6/1 Das Mittelalter 6 Fakenews N“ E
GL Online Lehrgang Museum Trump und Twitter
AL
Musik
Sport

Lws




4. Schutzen 5. Problemlésen 6. Analysieren

Ideenpool, Jahrgangsstufe

1. Suchen, 2. Kommunizieren
Verarbeiten und und und und und
Aufbewahren Kooperieren sicher Agieren Handeln Reflektieren

Urheberrecht Cybermobbing Speichermedien offentlich/privat Ordner verwalten Datenvolumen

Daten speichern, umbenennen, schiitzen Passworter Suchmaschinen Beamer anschlieBen Apps
Simulationen Pradsentieren mit... Whats App Interviews HOrspiel Bildbearbeitung

Prasentationen erstellen Geometrie mit Geogebra Medienkonsum

Anleitung drehen zu ... Virtuelle Expeditionen Website erstellen zu...

Tagebuch zum Nutzung von Handy — was habe ich genutzt? Symbole Spielsucht Smartphone
mit dem TV verbinden Blogger Werbung Cookies Zielgruppen Informationen beurteilen Wer
das liest ist schlau Was sind personenbezogene Daten? Endungen von Dateien Spiele —
Gewohnheiten, Sucht... Filmtechnik Filmbearbeitung Tontechnik Gruppenarbeit in der Cloud

Tonbearbeitung Gestaltung Lizenzen Design sinnvolle Suchbegriffe Check your Line Programme /

Apps Netiquette



Ideenpool, Jahrgangsstufe

1. Suchen, 4. Schitzen

Verarbeiten und und
Aufbewahren sicher Agieren
Deutsch Englisch WP Mathematik GL Musik Sport Lws

1/6 Bibliotheks- 4 Gute

recherche Passsatze

Stoffkreislauf im erstellen

Wald Satz mit ca. 12
Wortern ausdenken,
die ersten

Buchstaben merken




1. Suchen,
Verarbeiten und
Aufbewahren

1/6 Urheberrecht
Was sind Lizenzen?
Worauf muss ich
achten? Wie finde ich
lizenzfreie Bilder?

1/4 Daten sicher

aufbewahren

Wo sind Daten sicher,
wo nicht? Vor- u.
Nachteile Speicherstick

1/6 Urheberrecht
Was sind Lizenzen?
Worauf muss ich
achten? Wie finde ich
lizenzfreie Bilder?

1 Suchmaschinen
Startpage/Google Suche
mit Suchoptionen

Ideenpool Jahrgangsstufe

4. Schiitzen
und
sicher Agieren

4 Gute Passsatze
erstellen

Satz mit ca. 12 Wortern
ausdenken, die ersten
Buchstaben merken

4/1 Datenkraken
Wie schutze ich meine
Daten vor Google,
Microsoft, Apple & Co?

4 Virenschutz

Wie funktionieren Viren
und Trojaner, wie kann

ich meine Gerate davor
schitzen?




1. Suchen,
Verarbeiten und
Aufbewahren

1/5 Lernvideos
Wie und wo finde ich
gute Lernvideos?

1/6 Bibliotheks-

recherche
In der Schule und/oder
der Stadtbibliothek

Ideenpool, Jahrgangsstufe

4. Schiitzen
und
sicher Agieren




